® PARTIDA TUTORIAL

1) Preparar el Tablero (pag. 9), s6lo mazo de

@Cartas de Ley (pag. 3)y €Ficha de Mazo de Leyes
Poblacién en el centro. Repartir cartas de \
Faccién (pag. 7), explicando en principio sélo

los Puntos Objetivos. Explicar Legislacién por
Votacion y Periodista.

9 gy t Poblacion

2) 1ra Ronda: Repartir una (B) Carta de Ley
para cada persona y jugar solo con
Legislacién por Votacion, sin Decreto ni Veto
Cpég. ll). £ » Persona que

. . . 3s h d
Entregar ﬂFlcha de Primer/a Presidente/a a mas haya votado
la persona que mas haya votado en su vida, quien comenzara la Ronda.

Al azar a cada
Jugador/a

1® por cada jugador/a 3) 2da Ronda: Ubicar ficha de @) Presién

‘*\‘f % \ social en el primer circulo vacio de su pista,
S -

a cada quien . 1@ dai dor/ d
Por e]empb 6 personas repartir por cada jugador/a a cada
jugando =»cada quienrecibe 6®  persona, por ejemplo: en partida de 6
jugadores/as, entregar 6(%) a cada quien.
Sumar Decreto y Veto (pag. 11). Ver efectos de
estas mecanicas en @Presion Social (pags.

13y 14).

Presioén Social

4) 3da Ronda: Repartir (®)Cartas de Accién rr“ ROk rm ”fi:f 1
para cada persona, como esta o

explicado en Comienzo (pag. 10) y poner el \a cada quien
mazo sobre el Tablero. Ver Objetivos en Cartas

de Faccién (pag. 7)y @Corrupcion (pag. 6).

Mazo de Acciones

5) 4ta Ronda: Ver (W)Cartas de Accién

R, Ver @)Cartas de Situacion, y

poner el mazo sobre el Tablero.(pag. 8).

Eventos como Votacién Undanime, Canje y Crisis explicarlos sélo en caso que
se activen.



